http://tutorialtown.com/photoshop-tutorials/igloo-water-cooler-tutorial

Water cooler

[1] Nieuw Document: 450%400 pixels, Resolutie 72, Modus RGB

[arne:; | Phiotoshop-Igloo-ater-Cooler-Tutorial | L Ik
Preset: | Custam 1'v'*| - | Caticel
Size: Save Preset...
width: | 400 || pieels v Delete Praset..
Height: | 450 || pixels v|
Device Central..
Resolution: | 72 || piels finch V|
Color Mode: | RGE Color V| | g bit V|
Background Contents: | White v| ]
Image Size:
¥ Advanced 5272k

[2] Nieuwe laag, volgende vorm tekenen met Pengereedschap, optie op paden, rechtsklikken in het
pad en kiezen voor ‘Selectie maken’

ﬁ Creake weckor

Delete Path

Define Cuskam £

Make Selection,

Stroke Path...

Clipping Path...

Free Transform

[3] In het bekomen menu volgende instellingen ingeven

Make Selection

— Rendeting
L (4
Feather Radius: EI pixels
Cancel

Arti-aliased

— Operation
(¥ Mew Selection
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[4] Je bekomt volgende afbeelding

_———

[5] Vul de selectie met #329940, selecteer het gereedschap Doordrukken |@J en breng volgende
nuances aan

[6] Volgende selectie tekenen met behulp van de Pen, met Doordrukken gereedschap breng je weer
volgende donkere nuances aan
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[7] Nieuwe laag, nog een selectie tekenen met Pengereedschap

[8] Deze selectie vullen met #E7E7E7, geef deze laag volgende Slagschaduw
Drop Shadow

— Structure

Eland Mode: |Mu|tiply

Cpacity

Angle: ® - |:|Llse Glabal Light

Diistance: J—
Spread: j— El %
Siget }———— px

— Duality

Contour: m [ ]anti-aliased

Maize! J— El%

Layer kKmocks Sut Drop Shadaow

[9] Daarna als laagstijl Lijn toepassen
Stroke
— Structure

Siget [} px

Position:

Elend Mode: |N-:|rma| v |

Cpacityr —— g

Color: -

[10] Met behulp van Doordrukken en Tegenhouden gereedschappen volgende schaduwen
aanbrengen
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[11] Laag dupliceren (Ctrl+J), horizontaal omdraaien, met verplaatsgereedschap dit handvat juist
zetten aan de andere kant van de Cooler.
Nog een vorm tekenen met Pen gereedschap, rechtsklikken in het pad en er een selectie van maken

Create veckar mask.
Delete Path

Define Custom Shape. ..

[13] Nieuwe laag, vul de selectie met # E7E7E7, dan volgende selectie tekenen en deleten

[14] Volgende laagstijlen toevoegen aan de laag
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Slagschaduw Lijn met Verloop

Drop Shadow Stroke
— Structure — Structure
Elend Mode: |Mu|tiph,r " |- B px
Blend Maode: |Nnrma| w |
Angle: - DUSE Global Light
Cpacity: ———————— %

L e — IZ'
Spreadi 3 [0 |% - FillType:

Caontour: m [ ]anti-alissed angle: ” -:v

e — El% Seale: 150 [%

Layer Knocks ©ut Drop Shadow

[15] Weer volgende nuances aanbrengen met Doordrukken en Tegenhouden gereedschappen, je
bekomt dan ongeveer onderstaande:

——

[16] Nieuwe laag, volgende selectie tekenen met Pengereedschap

—T—
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[17] Vul de selectie met # 329940, geef de laag volgende slagschaduw

- Drop Shadow

— Structure

v/
Cpacityt ——— %

Angle: @ 115 e I:lLlse Global Light

Distance: [} px

Elend Made: |Mu|tipl1,r

Spread: }— El%

Sieet [} px

Contour: m [ ]anti-aliazad

— Duality

Maoize: J— El%

Laﬁ,rer Kracks ot Drop Shadow

[18] Je bekomt ongeveer volgende afbeelding, gebruik dan weer Doordrukken en Tegenhouden om

de vorm erin te krijgen
[19] Nieuwe laag, volgende kleine rechthoekige selecties maken, gebruik het rechthoekig

selectiegereedschap en houd telkens de Shift toets ingedrukt terwijl je selecteert
[20] Vul dan de bekomen selecties met # 329940, geef de laag volgende laagstijl:

Schuine kant en Reliéf met als stijl een Kussenreliéf

Vertaling Gr
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- Bevel and Emboss

— Structure

Shyle: |F‘i|||:uw Erboss W |

Technique:
Deptht — 34— %

Direction: @Llp ODDwn
Sieet }—— Elpx
Softer: b Elpx

— Shading
Angle:

120 2
Llse Global Light
Altibde: E
: m D.ﬁ.nti-aliased

Gloss Contour

Highlight Made: |5.:r.=_.e.-. v ||:|
Cpacity: —————————— %
Shadow Made: |r'.-1u|ti|:||1,r e |-
Cpaciby: ——————————— %

[21] Zet de laagmodus op ‘Zwak licht’ en verminder de laagdekking

| GJowes
Lock: [ &+ & FiII:

[22] Je bekomt ongeveer onderstaandel
[23] Nieuwe laag, volgende ovalen selectie maken

[24] Vul de selectie met # FFFFFA, dan een kleine ovalen selectie binnen de vorige cirkel maken
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[25] Nieuwe laag, vul de selectie met om het even welke kleur, geef de laag volgende

Verloopbedekking
Gradient Overlay
Gradient
Blend Made: |Hnrma| w |
Opacity; ——— [ —— %

Shyle: m H.ﬁ.llgn with Layer

o @

[26] Je bekomt onderstaande afbeelding.
Nieuwe laag, volgende selectie tekenen met Pengereedschap

[27] Vul de selectie met # ETETE7, volgende ovalen selectie maken met selectiegereedschap

[28] Nieuwe laag, vul de selectie met # E7TE7E7 en geef volgende Schuine kant en Reliéf

Bevel and Emboss

Structure

Style: |Inner Eevel b |

Techrique:
Depth: (}— %

Direction: {:}Llp {E}ann
Sieet }p————— p:-c
Softer: }————— Elpx

Shading
Angle:

:
Llse Global Light
Altibude: EN
Gloss Contaur: »| []ant-sliszed

Highlight Made: |Screen W ||:|
Cpacityt ———————— %
Shadow Mode: |Mu|tip|!.r hd |-
Opacityt ———— %
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[29] Volgende schaduw aanbrengen met Doordrukken gereedschap op die kleine ovaal.
Maak nu volgende rechthoekige selectie

[30] Nieuwe laag, vul de selectie met # 66B571, dan een kleinere rechthoekige selectie in vorige en
klik de DELETE toets aan.

[31] Geef volgende Schuine kant en Reliéf

- Bevel and Emboss

— Structure

Stle: |Inner Eeval w |

Technique:
Depth: 3 — %

Direction: l@}Llp lf:}l::u:u.-\.ln
Siget }—— Elpx
Softery — F——— p:-c

— Shading
Angle: 120
o Llse Global Light
altitude: @

Gloss Contour: m I:l.ﬁ.nti-aliased

Highlight Maode: |5creen b ||:|
Cpacity: %
Shadow Maode: |Mu|tip|‘}' 4 |-

Opacity: ——— %
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[32] Tekst typen, wat je maar wenst.

H————

iq|oo

INDUSTRIAL 5-GAL
DRINKING WATER

A
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